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Carte Micro : bit

'Découvrir la carte Microbit

Découvrir Makecode

o

La carte micro:bit est un
ordinateur de poche
entierement
programmable

Cette carte est
programmable sur
plusieurs interfaces de
programmation:

+ Makecode

« JavaScript

« Python

« Scratch3

W= oA TRIEED

Projets

Qu’est-ce qu’un micro:bit ?
12 Antenne Radio

Led microphone

6 Bouton Reset

1 Connecteur Usb Bluetooth  Microphone

J

Pin-0 Pin-1 Pin-2 Pin-3v }_11 Broches de connexion

Boussole et Acceléerometre 10

Interface MakeCode

BR Microsoft | D micro:bit

222 Base

® Entrée

O]

Musique montrer 1°icéne

o)

LED

au démarrage

Radio

Grn "n
montrer 1'icéne _° "

Boucles

Logique

%

Variables \ /
Maths 4

Avancé

< EH M 8
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e Découvrir chaque partie :
Interface Makecode

B Mool | ©microbit

Cliquer sur le

numero pour
découvrir

chaque partie

Le simulateur montre a quoi ressemblera
votre programme si vous utilisez un micro:bit

Interface Makecode

B oot | ©micobit

Cliquer sur le

numeéro pour
découvrir

chaque partie

Téléchargez votre programme sur le micro:
bit

D oy Pesinoss s it - o
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W vcowk | ©micobie

Cliquer sur le

numero pour
découvrir

chaque partie

Nommez votre projet et enregistrez- le sur
votre ordinateur

.

B Microwoh | ©microibit

Cliquer sur le

numero pour
découvrir

chaque partie

B vcrowoh | Omicodic

Cliquer sur le

numero pour
découvrir

chaque partie

Espace de travail de programmation ou vous

construirez votre programme

5
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Interface Makecode

Programme en blocs ou en JavaScript

Ay

I Mcooht | ©micobit

Cliquer sur le
numero pour
découvrir
chaque partie

M m X O & f D

B Mcromoht | ©microit

Cliquer sur le

numeéro pour
découvrir

Ehaue patie Aller a |' écran d'accueil pour démarrer un

nouveau projet ou ouvrir un projet existant

Interface M

Obtenir un lien de partage pour partager un
projet

B Mcrowht | ©microbit

M WX QO kL B® D e

<
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Interface Ma

Modifier les paramétres du projet (langage) ou
supprimer un projet

B Microsoh | ©microbic

e JActivité 1 : Affichage
o—

Programmer la carte micro: bit pour assurer les actions suivantes:
Aﬁ:lChage * Lorsque jappuie sur le bouton A:
» Affiche le chiffre 8 pendant 2 secondes

Organigramme » Affiche smile souriant pendant pendant 2 secondes
Début » Afficher le texte « salut ! »
v Simulateur

Appuie
sur Bouton A ?

v

Afficher chiffre 8

A4

Attendre 2s

v

Afficher image sourire

A4

Attendre 2s

4

Afficher texte Salut !
v
Attendre 2s

v
Fin

e Activité 2 : Chronomeétre

-
Chronometre a

' Simulateur “
Programmer La carte micro: bit

pour assurer les actions
suivantes :
= En la secouant elle afiche
un chiffre choisi au hasard
entre 1 et 10.

« En pressant Le bouton A,
Incrementer Lla valeur de
nombre de 1, et afficher sa
valeur.

« En pressant le bouton B,
décréementer la valeur de
nombre de 1, et afficher sa
valeur.

« En pressant le bouton A et .
ﬂ B ini%aLi’ser la valeur de
= ol USRI O 1 ot B, 3
gﬁ} , C’J_,\.uo! =] qj& Q;V! <IN q_}
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e Activité 3 : Boussole

Boussole

Simulateur

rogrammer la carte micro: bit
ur assurer les actions
suivantes:

« Afichage de la lettre "N’ si la
carte e rientée vers le
nord

+ Affichage de la lettre "S" si la
carte est criente rsle
sud.

« Affichage de la lettre "O" si la
carte est arientee vers
l'ouest.

« Afichage de la lettre 'E" sl la

arientee vers l'est.

Activité 4 : Thermometre

A

Thermometre

Simulateur

= Programmer la carte mico:
bit pour assurer les
actions suivantes:

= En la secouant elle affiche
la température ambiante

« Afficher une smille
heureux si la tempréture
<26

= Afficher une smille triste si
la tempréture >26

Activité 5 : Calculatrice

—
Calculatrice

Programmer la carte micro: bit pour

assurer les actions suivantes

» au démarrage afficher l'icone
créer une variable nombre 1 et
initialiser sa valeura o
créer une variable nombre 2 et
initialiser sa valeur a o
créer une variable Resultat et
initialiser sa valeura o
« En cliquant sur le bouton A
incrémenter et aficher la valeur
de nombrea
» En cliquant sur le bouton B
decrémenter et afficher la valeur
de nombrez .
En cliquant sur le bouton A etB

ﬂ ) elle affiche la somn:te de nombre 1
@& cllis) eﬂﬁm@é—" oAb a3
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Projet Microbit

- Idée de projets réalisés par les éléves

Carte de voeux Feude

circulation

Allumage
automatique

Station de
météo

PrOJet 1: Carte de Voeux :
= 1 T L.

s -

ge
PR

Parking

Bientot la féte
des péres
Micro‘bi'r

7 A3 P s ons gle oo 200
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Evaluation :

Question 1 :

A

télecharger
un
programme

Question 2 :

au démarrage

répéter o fois

faire .
montrer 1'icOne sssss

ﬁ g{_]} lisl U3 sle 7l LD o)

B

partager
un
programme
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€

avoir
un-apergu du
fonctionnement
du programme




Question 3 :

®
A B C

code.microbit.com makecode.microbit.org makecode.mit.edu

~ Pour accéder a l'éditeur

Question 4 :

ﬂ @’_]} Cllisl 2l 5 e o iyfl . ELD ) -
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Question 5:

A

Question 6 :

Quels sont

— les capteurs A B8

iet capteur

de

dans la carte d'humidité PEISTS.,

~ Micro:bit parmi

D gy P et e o0 -

A www.Tadris. TN 55.635.666 EJ 26.222.159 L= ES

B

I C Boucles

D

l ® Entrée

€

microphone




Question 7 :

)
A
Bluetooth

~ Quel est le composant
f’“‘d@'ﬂi‘éfb‘b‘t‘ﬁul joue

Question 8 :

5 c
Matrice
de Led

Accélérométre

ﬂ @’_]} lisl U3 sle 7l LD o)
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Projet 2 : Station de météo

; AA \
— " "/“,3""7 5 ?’if \ A
e e q-;s"s)a‘% / ‘&u X NI

Projet 3 : Feu de circulation

D gy P et e o0 -
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toujours

ecrire

ecrire

ecrire

pause {(ms)

ecrire sur

ecrire sur

ecrire sur

pause (ms)

acrire sur

ecrire sur

ecrire sur

pause (ms)

la broche
la broche
la broche
la broche
la broche

la broche

2888 w

la broche
la broche

la broche

2ea@ w

L
L

walewr

wvalewr |

walewr

walewr

walewr

walewr

walewr

walewr

walewr
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Projet 4 : Allumage automatique

Wow comme amusant

CeliiiiNe

Nous pouvons faire . d'utiliser la carte pour Sdos
une lampe comme - ! faire des nécessités N
notre chambre g quotodiennes

:_"" @ "',
‘2 & ‘ ‘e

Programme :
% Ffaire clignoter une LED avec la carte micro:bit toutes les deux secondes

! 1 toujours

Début
l écrire sur la broche P® -+ la valeur o

Alllunir Led pause (ms)

Attendre 2 sccondes Eoiiee g e [ (R R
Etcindre Led pause (ms)
Attendre 2 sccondes

D oy Pesinoss s it - o
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Programme:
Faire clignoter deux LED rouge et avec la carte micro:bit toutes les deux
secondes

écrire sur la broche Allumer La Led Verte (broche PO)

écrire sur la broche Eteindre La Led rouge (broche P1)

e o) D

écrire sur la broche Eteindre La Led Verte (broche PO)

écrire sur la broche Allumer La Led rouge (broche P1) §

e o) D

Programme :

Faire allumer une lampe LED lorsque la chambre devient sombre et ’éteindre
dans le cas contraire.

toujours

si niveau d’intensité lumineuse

écrire sur la broche PO - 1la valeur o

sinon

écrire sur la broche Pl1 + 1la valeur o

D oy Pesinoss s it - o
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